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UNAMUESTRA INTERACTIVA QUE FUSIONA
NUEVAS TECNOLOGIAS, ARTE Y CIENCIA

+ Un reportaje de Cristina Garbayo 18 Fotografia Iiaki Porto

1 Planetario de Pamplona
alberga desde ayer una
experiencia lnica que

desafia los limites de la percepeién
humana: la exposicién interactiva
Luces, realidad aumentada, y
jAccion!. Hasta el 18 de mayo, esta
muestra llevard a los visitantes en
un viaje a través de la interaccién
de la luz con la materia a nivel
microscépico, combinando arte,
ciencia y tecnologia en una expe-
riencia visualmente impactante.

Luces, realidad aumentada, y
jAccion! es parte del proyecto
VISUAL-TECH 4.0, una colabora-
cién entre la Asociacién de la
Industria Navarra (AIN) y la Uni-
versidad Puablica de Navarra
(UPNA). Coordinado por ADItech,
este proyecto demuestra el poten-
cial de la colaboracion entre la
industria y la academia para impul-
sar la innovacién y el avance tec-
noldgico. La muestra fue presenta-
da en un acto en el que participa-
ron Javier Armentia, director del
Planetario de Pamplona; Maria
Napal, del Departamento de Cien-
cias de la Universidad Publica de
Navarra y Javier Osés, investigador
en la Asociacién de la industria
Navarra y en el proyecto VISUAL-
TECH 4.0.

El concepto detris de la muestra,
que, en palabras de Javier Armen-
tia, director del Planetario de Pam-
plona, “trasciende lo que es una
exposicion”, es revelar las maravi-
llas ocultas que se encuentran en el
mundo microscdpico, mostrando
colores, patrones y formas sorpren-
dentes que solo son visibles a tra-
vés de un microscopio. Utilizando
realidad aumentada, animacién en
3Dy otras tecnologias, los asisten-
tes serdn testigos de un nuevo enfo-
que de arte que desafia la percep-
cion visual convencional.

VISUAL-TECH 4.0, programa en
el que se enmarca esta exposicion,
es un proyecto de 1+D financiado
por el Gobierno de Navarra dentro
de las convocatorias para las ayu-
das a proyectos colaborativos del
Sistema Navarro de Investigacion,
Desarrollo e Innovacidn (SINAI).
Este se inicid en 2022, con el obje-
tivo de desarrollar contenidos
audiovisuales innovadores median-
te la combinacién de investigacion
en ciencia de materiales y aplica-
ciones disruptivas de tecnologias

digitales. De esta manera, segtin
manifesté Javier Osés, se logra
revertir de nuevo en la poblacion,
que es quien aporta los recursos
para el I+D.

La exposicidn cuenta con imége-
nes tomadas con microscopio de
materiales creados en un laborato-
rio, que sirven como soporte para
afiadir animacidon 3D y realidad
aumentada con el fin de ampliar
estos cuadros con contenidos
divulgativos sobre la ciencia.

OBJETIVO DIDACTICO Mis alld de su
aspecto estético, Luces, realidad
aumentada, y jAccidn! tiene un
objetivo educativo y formativo. Des-
de un enfoque STEAM (ciencias,
tecnologia, ingenieria, arte y mate-
miéticas), la exposicién busca des-
pertar la curiosidad sobre temas
cientificos, inspirar vocaciones en
campos técnicos y artisticos, y
demostrar el poder de las tecnolo-
gias digitales como herramientas
educativas. Maria Napal se refirié
a estos contenidos como “de alto
impacto”, pero no por su impacto
visual, sino por su cardcter educa-
tivo. Para lograrlo, han colaborado
tres departamentos: el Area Didac-
tica de Ciencias Experimentales, el
programa KIMUA de aprendizaje
activo y el grupo de mediacién y
educacion artistica Edarte. “Hemos
querido ver cémo podemos utili-
zar la tecnologia para ponerla al
servicio de la educacién”, manifes-
té Napal.

La exposicion esta disefiada para
ser disfrutada por personas de
todas las edades y puede ser visita-
da individualmente, en familia o
como parte de una excursion esco-
lar. Los contenidos se adaptan a
diferentes niveles educativos, des-
de Primaria hasta Bachillerato, y
destacan especialmente los logros
y descubrimientos de mujeres cien-
tificas en el campo de la luz. Napal
explicd que “se buscaron aquellos
contenidos que se podian trabajar
de manera natural asociados a
estos cuadros, que no dejan de ser
obra de arte”. La muestra se puede
recarrer con un mévil propio, pero
para garantizar su accesibilidad a
todas las personas, se han puesto
a disposicién del piblico unas
tablets. El objetivo dltimo es enten-
der el fenémeno de la luz: qué es,
coémo se comporta y como la per-

Fecha: 20/03/2024 Audiencia: 34.961 Seccion: CULTURA

Vpe: 5.220 € Tirada: 13.271 Frecuencia: DIARIO

Vpe pag: 5.700 € Difusién: 9.989 Ambito: PRENSA DIARIA

Vpe portada: 5.700 € Ocupacién:  91,58% Sector: INFORMACION GENERAL

Pag: 48

Personas

Organizadores y participantes en la organizacion de la exy

ada, y jAccion!’.

ENCORTO

@ Sobre la exposicién. ‘Luces,
realidad aumentada, y jAccion!”
es una muestra interactiva que
busca hacer entender el fendme-
no de la luz mediante el uso de
tecnologias como la realidad
aumentada y la animacion 30.

® Fechas y lugar. Del 19 de mar-
zo al 18 de mayo en el Planetario
de Pamplona

® Organizadores. UPNA y AIN,
bajo la coordinacion de ADItech.

! V
1 ' “Hemos querido ver cémo

Algunas de las piezas

cibimos los seres vivos.

Al final de la exposicidn, se invita
a los visitantes a participar en una
encuesta para evaluar el impacto
de las tecnologias digitales y el enfo-

enel Pl io de Pamy
podemos utilizar la
tecnologia para ponerlaal
que STEAM. Ademds, se sortearin servicio de la educacién”
tres obras entre los participantes,
brindando una oportunidad adicio- MARIA NAPAL

nal para llevarse a casa una parte Profesora einvestigadora en laUPNA

de esta experiencia. @
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