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Decenas de personas, con sus ordenadores en la Navarra LAN Party.

LA NAVARRA LAN PARTY VUELVE
AL FORMATO PRESENCIAL CON
MAS DE 400 PARTICIPANTES

® Regresa tras la pandemia con una
zona de acceso librey gratuitoy
retransmision en ‘streaming’ como
novedades @ El evento abrio sus puertas
eljuevesy se extendera hasta manana

4 Iker Garcia
s Javier Bergasa

PAMPLONA - La quinta edicion de la
Navarra LAN Party -la vigésima des-
de que comenzd con el nombre de
Navarparty—abrid sus puertas el pasa-
do jueves, y lo hizo de nuevo con for-
mato presencial, después de dos afios
en los que la pandemia obligd a que
se celebrara de forma online. Mas de
400 personas disfrutarin durante
cuatro dias de todas las actividades,
charlas y torneos de videojuegos pro-
gramados, y de horas y horas de diver-
sién a los mandos de la consola o al
teclado y ratén del ordenador. Tam-
bién, y sobre todo, de los ratos con los
compafieros y compaiieras de aficidn,

ya sean viejas o nuevas amistades.
La Navarra LAN Party, organizada
por la Asociacién Navarra para la
Divulgacidn de la Tecnologia (ANDI-
TEC) en colaboracién con la UPNA,
que como viene siendo habitual ha
cedido su pabelldn para acoger el
evento, regresd y lo hizo ademés con
varias novedades. En primer lugar,
se ha creado el denominado Open
space, una zona de acceso libre y
gratuito, abierto ayer y hoy de 10.00
a 20.00 horas, y dirigido a piblico
general, con simuladores de conduc-
cidn, experiencias de realidad vir-
tual, impresion 3D, drones, torneos,
consolas, talleres y conferencias tec-
noldgicas. Por otro lado, la feria estd
siendo retransmitida de forma inin-

terrumpida en streaming, a través
de la plataforma Twitch.

También son novedad la conexién
de 10 gbps, una de las conexiones mas
ripidas en este tipo de eventos, o la
presencia de casters—comentaristas—
para las finales de los cerca de 15 tor-
neos de videojuegos que tendrin lugar
alo largo de estos cuatro dias.

La inauguracion, celebrada ayer,
contd con las intervenciones de Ifii-
go Aguas Ardaiz, presidente de la
Asociacion Navarra para la divulga-
cion de la tecnologia; Ana Elizalde,
concejala que asistié en representa-
cidn del alcalde de Pamplona, Enri-
que Maya; Maria Chivite, presiden-
ta del Gobierno de Navarra —-que
intervino por videoconferencia; y
Ramdn Gonzalo, rector de la UPNA.
También asistieron al acto inaugu-
ral el consejero de Universidad,
Innovacion y Transformacién Digi-
tal, Juan Cruz Cigudosa, y la vice-
rrectora de Desarrollo Digital, Edur-
ne Barrenechea.

La presidenta Chivite, que asegurd
que todas las empresas estin trasla-
dando al Gobierno su dificultad para
encontrar buenos perfiles digitales,
apostd por “redoblar esfuerzos” en

promover la vocacion de carreras de
ciencia, tecnologia, ingenieria y mate-
maticas (STEM) entre las mujeres.
Las habilidades de Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacién
(TIC), subrayd Chivite, no se tratan
de una “apuesta de future”, sino que
son “una necesidad y una demanda
actual y del presente”™ y “los mejores
empleos estdn en este sector”. Por
ello, asegurd, estin haciendo “un

“Las habilidades TIC no
solo sonuna apuestade
futuro, también son una
necesidad del presente”

MARIA CHIVITE
Presidenta del Gobiemo de Navarra

“ParalaUPNAesun
orgullo que el eventosalga
de los propios estudiantes
de la universidad”

RAMON GONZALO

ENDETALLE

@ Dos zonas. La Navarra LAN
Party se compone de dos zonas
diferenciadas: la Party Place, de
pago, con espacio para el ordena-
dor o consola de los participan-
tes, y la Open Space, gratuita y
abierta a todo el pablico durante
los dias de ayer y hoy.

@ Zona dormitorio y piscina. La
entrada completa, para los cuatro
dias, incluye el acceso tanto a
una zona dormitorio, en la que
los participantes pueden descan-
sar con sus sacos de dormir,
como a la piscina. Ademas, per-
mite participar en competiciones
de videojuegos con retransmision
en Twitch y en otras actividades,
charlas y concursos con hasta
3000 euros en premios.

@ Una fiesta para todos. La
organizacién asegura que se
trata de un evento “perfecto
para todos los pablicos” y, para
ejemplificarlo, recuerda que en
la ditima edicién el participante
mas joven solo tenia 7 afios
mientras que el mas mayor
tenia 51

10

MBPS DE VELOCIDAD. La edi-
cion de este afio presenta varias
novedades y una de ellas es la
conexion de 10mbps, una de las
conexiones mas rapidas en este
tipo de eventos, para que todos
los participante podrén “disfru-
tar al 100%".

esfuerzo muy importante en gene-
rar todo ese ecosistema de forma-
cién en perfiles digitales”,

El rector de la UPNA, Ramén Gon-
zalo, admitié que estdn teniendo
“muchos problemas y cada vez mas
con las vocaciones relacionadas con
las ingenierias y las matematicas” y
asegurd que confia en que este even-
to sirva como agente motivacional
para los jovenes asistentes.

En ese sentido, asegurd que para la
universidad es “un orgullo” que este
evento salga de los propios estudian-
tes de la UPNA que con su esfuerzoy
su trabajo consiguen que todo esto sea
un éxito” y considerd que es impor-
tante encontrar nuevas actividades
para atraer cada vez a mds personas
a este evento.

Por su parte la teniente de alcalde y
concejala de Gobierno Estratégico,
Comercio y Turismo de Pamplona,
Ana Elizalde, considerd que este es
“el evento tecnoldgico mas relevante
que se celebra en Navarra en todo el
afo” siendo referente también en
comunidades praximas y fomentan-
do “el ocio alternativo” con “espacio
para la creatividad, la competicion y
laamistad”. @

Pagina: 64



0 de

Fecha: 03/09/2022
Vpe: 5.047 €

[ ] [
Vpe pag: 5.700 €
I I Vpe portada: 5.700 €

espués del primer dia de
D Navarra LAN Party -y de la

primera noche, que segu-
ro que para méas de uno fue muy lar-
ga-, los participantes fueron reto-
mando la actividad pocoa pocoalo
largo del dia de ayer. La mayoria de
ordenadores permanecian apaga-
dos, ya que muchos de los asisten-
tes del evento se encontraban traba-
jando o descansando, ya sea en sus
casas o en la zona habilitada en el
pabellén -incluso algunos de ellos
estaban en la piscina, disponible
para quienes hayan pagado la entra-
da completa-. Pero no todos. Dece-
nas de personas disfrutaban desde
primera hora de sus videojuegos
favoritos o y de otras aficiones como
el overclocking -una téenica utiliza-
da para aumentar la frecuencia de
reloj de un componente electronico,
normalmente el procesador—, el arte
digital o la impresion 3D.

Dos de esas personas son Carlo
Spairani y su sobrino de 12 afios
Nicolds Osta. Carlo es el capitin del
clan Hermanos de Sangre, un gru-
po de decenas de personas creado
hace alrededor de 15 afios que se reti-
ne, ya sea presencial o virtualmen-
te, para disfrutar de los videojuegos.
“Siempre hay una representacion
nuestra aqui. Este afio hemos veni-
do 18 o 20 personas”, explica Carlo,
que apunta que la Navarra LAN
Party no es el inico evento de este
estilo al que suelen asistir, ya que
también han acudido a la Euskal
Encounter -anteriormente conoci-
da como Euskal Party-, celebrada en
Bilbao, o a otros encuentros simila-
res en Madrid o Valencia.

“En este tipo de eventos conoces
gente con tus mismas aficiones,
haces amistades, o incluso puedes
encontrar trabajo. Aqui surgen
cosas. Hablando aqui, dos personas
que conozco terminaron montando
una empresa, hay gente que ha
conocido aqui a la persona con la
que se ha casado”, explica Carlo
mientras su sobrino echaba unas
partidas.

NUEVAS AMISTADES Cuando se com-
parten gustos y aficiones en fécil
entablar conversacion y terminar
creando nuevas amistades. Eso les
ocurrié ayer a Julen Ortega, Ellande
Pérez y Javier Calderdn, aunque en
su caso tuvo mucho que ver una
torre hecha con latas de refresco.

En este tipo de eventos, que se alar-
gan durante varios dias, los partici-
pantes acostumbran a decorar su
espacio para tratar reproducir lo que
tienen en sus casas y, en definitiva,
estar méas comodo. También, por
qué no, para distinguirse de los
demis. Javi Calderén, por ejemplo,
decidid construir una torre de apro-
ximadamente un metro y medio de
altura utilizando latas de refresco.
Estollamé la atencién a Julen Orte-
gay Ellande Pérez, que no solo se
acercaron a conocer a Javi, sino que
ademés ayudaron a hacer todavia
mis vistosa la torre con unas tira de
luces led.

Ellande y Julen, miembros de la
asociacion juvenil Game Over, que
se dedica a organizar eventos, activi-
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“ los videojuegos y el ocio digital, acce-
a p I‘I I I I ‘ ra \/ ‘ z ‘ dieron al evento en el momento que

abri6 sus puertas el jueves. Noes la
primera vez de ninguno de ellos, y

arrastran hasta a ui . i e e

a partir de entonces no se ha perdi-
do ninguna edicidn: “Es lo normal.

luego siempre vuelves” iz

DIVERSION ABIERTA AL PUBLICO Ade-
més de quienes han pagado por dis-
frutar la experiencia plena de la

C|EI':ITOS DE pERSONAS ACUD|ERON DESDE pR'MERA HORA DE LA Nmna LAN Parry:cicnlosdcfami-
MARNANA AYER AL PABELLON UNIVERSITARIO PARA DISFRUTARDE [y 8rupos de amigos pasarona o

largo del dia de ayer por el Open spa-

LA SEGUNDA JORNADA DE LA NAVARRA LAN PARTY ce, la zona de acceso libre y gratui-

« Un reportaje de Iker Garcia 18 Fotografia Javier Bergasa

Una mujer y un nifio prueban un simulador de conduccion.

to que permanecera abierta al ptbli-
co también durante ¢l dia de hoy, de
10.00 a 20.00 horas. En ella disfru-
taron de simuladores de conduc-
cién, experiencias de realidad vir-
tual, impresoras 3D, drones, torneos
y consolas con decenas de videojue-
gos, asi como de los talleres y confe-
rencias tecnologicas. @

“I'stamos aqui
desde el primer
momento.
IEntramos

en cuanto
abrieron las
puerlas”

ELLANDE PEREZ
=

eenla

“Enesle lipode
evenlos conoces
genle con tus
mismas

aficionesy
haces nuevas
amistlades

CARLO SPAIRANI

Participante el la Navarra L#

Una de las participantes en el evento, delante de su ordenador.
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